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2025 XR스튜디오연계Unreal Engine 5 마스터링
: 실무교육커리큘럼 

실감콘텐츠(프로젝션맵핑+미디어파사드) 프로젝트제작

| 과정개요
[ 12주과정: 이론적이해 + 실제응용과정 ]

교육생에게Unreal Engine 5를활용하여다양한실무작업에서
필요한기술과지식을갖출수있게해주는커리큘럼

1~2주차
제작트렌드및
언리얼엔진 5소개

- 언리얼엔진의제작트렌드
- XR 스튜디오에서의언리얼연계
- 언리얼인터페이스익숙해지기
- 새로운프로젝트생성&템플릿구성

3~4주차
레벨디자인&
환경생성

- 레벨디자인원칙배우기
- Unreal Engine 5 텍스쳐링
- Unreal Engine 5 모델링

5~6주차
비주얼디자인&
프로그래밍

- 블루프린트로환경구성
- 나이아가라 파티클제작

7~8주차
메테리얼제작&
애니메이션시퀀스

- 블루프린트메테리얼제작
- 애니메이션시퀀스제작
- 모델링리깅

9~10주차
시네마틱&
XR 스튜디오연계

- XR 스튜디오실감콘텐츠기획
- 시네마틱영상제작 (최대 6면)
- 최종프로젝트제작
- 레졸룸아레나인터페이스

11~12주차
랜더링& 최적화
XR프로젝트

- 랜더파이프라인제작
- XR 스튜디오실감콘텐츠시연
- 레졸룸아레나맵핑
- 피드백

교육일정&교육장소
교육일정
2025년6월 1일 ~ 8월23일 (12주차)
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DMC 첨단산업센터B동 420호
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